Alummo-

Pmopé/.wto- Chear um juego em Scnatch
[vatrucciones: Realizan las dlguuiemnies actividades:
1. Colocan e ESCENARIO

Underwater 1

2. Agqreqan loo OBJETOS
m

Cloud Divert

3. | ala CATEGORIA DE BLOQUES Vaniables y uoa el Botsm, ~ ©r=3r1ne varanie
Escnibin el mombre nana lo, vaniable que em este caso se tlama, Puntos

Nueva variable x

Nombre de |a variable:

Puntos

Esta variable estara disponible en todos los
objetos.

Ganeelar

Y&A@q@—o&omeﬁ Botsm Aoep/tcw




Loa{wﬁaqa@,ﬁado&bm

4. Lueq&wda&eodewmeBJETO (DW%'])%pn,oqnwmm&»Wm%opm

ilecla flecha derecha = presionada? = enlonces

Iumar a x o

sl ilecla flecha izquierda » presionada? _ enlonces

umar a x a

4

[Permite mowen ol OBJETO DIVERT con lan Teckas Denecha o lzquiendar |

5. Ahora se debe seleccioman el OBJETO (M)%Wmmbwmm&%%w

Permite que e, OBJETO CLOUD caiga

itocando Diverl = 7

ira posicion aleatoria «

Permite detectan ai e OBJETO DIVERT choca, al OBJETO
CLOUD, MWW@@EOBJET@ CLOUD qequaﬁomh
pante supenion y se swmas 1 punto- B juego- tevmima
otmmdooeueqaa/fso Twm/to Lo, vaniable PUNTOS
neimicias emv O y se tevmimas el juego-
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