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PROGRAMACION DE UNIDAD DE APRENDIZAJE VIRTUAL N° 1

.  DATOS INFORMATIVOS

1.1 Area o asignatura
1.2 Ciclo

1.3 Grado y seccion
1.4 Duracion

1.5 NUmero de horas semanales

1.6 Profesor

ll.  TITULO DE LA UNIDAD

. ARTE Y CULTURA

VI

: 2DO ANO “A” “B”
: 01 DE MARZO AL 28 DE MAYO

: UNA HORA VIRTUAL

: MANUEL EDWIN ESQUEN LLONTOP

. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

: EMPECEMOS CON ALEGRIA

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO APRENDIZAJE A EVIDENCIA INSTRUMENTO
PRECISADO DESARROLLAR S DE
EVALUACION
Percibe  manifestaciones artistico- | Interpreta las cualidades estéticas
culturales: Usa los sentidos para | de las expresiones artistico-
observar, escuchar, describir y analizar | culturales de diversos entornos,
APRECIA . DE | 1as cualidades visuales, tactiles, sonoras | empleando el lenguaje de las artes
MANERA CRITICA | v kinestésicas de diversas | y sus referentes personales y
MANIFESTACIONES manifestaciones artistico-culturales. sociales. o
ARTISTICO- Audicion
Contextualiza las manifestaciones | Analiza las caracteristicas Concepto del arte Captura de Registro auxiliar
CULTURALES culturales: se informarse acerca de la | principales de manifestaciones Dibui tall
cultura en que se origina una | artistico-culturales de diversos L. 10 - pantalia Observacion
Técnica de dibujo Fotos

manifestacion artistica para entender
como el contexto social, cultural e
histérico de esta influye en su creacién
y la manera en que transmite sus
significados.

contextos e identifica las
reacciones que genera en su
audiencia.




Reflexiona creativa y criticamente:
Interpretar las intenciones y
significados de manifestaciones
artistico-culturales que hayan visto o
experimentado y emitir juicios de valor,
entrelazando informacién obtenida a
través de la percepcion, el andlisis y la
comprensidn de los contextos.

Evalia la eficacia de las técnicas
aplicadas en funcién del impacto
que tienen en la audiencia

CREA PROYECTOS
DESDE LOS
LENGUAJES
ARTISTICOS

Explora y experimenta los lenguajes
del arte: Experimenta, improvisa y
desarrolla habilidades en el uso de los
medios, materiales, herramientas y
técnicas de los diversos lenguajes del
arte.

Explora maneras en que los
elementos del arte, los materiales,

herramientas, técnicas y
procedimientos  pueden  ser
combinados y manipulados para
ampliar sus posibilidades
expresivas y  lograr  sus

intenciones especificas.

Aplica procesos creativos: Genera
ideas, investigar, tomar decisiones y
poner en practica sus conocimientos
para elaborar un proyecto artistico
individual o colaborativo en relacién
a una intencidn especifica.

Desarrolla trabajos usando las
artes de manera integrada para
promocionar o comunicar asuntos
de importancia social.

Evalia y socializa sus procesos y
proyectos: Registra sus experiencias,
comunicar sus descubrimientos y
compartir sus creaciones con otros,
para profundizar en ellos y reflexionar
sobre sus ideas y experiencias.

Reconoce su rol en la creacién y
las oportunidades de mejora para
proximas presentaciones.

Dibujo a lapiz
Lineas auxiliares
Puntos auxiliares

Bodegon

Manualidad
Tarjeta para mama

Técnica del puntillismo
Dibujo con lineas.




V.

VIRTUD

VIRTUDES NUCLEARES

OBRAS INCIDENTALES

ORDEN

Cumplo con lo establecido en mi horario (escolar — personal).

Cuido mi aseo y porte personal durante las clases virtuales y preceptoria (utilizando el polo
del colegio o un polo de color blanco).

Tengo la camara encendida durante las clases virtuales preceptoria, salvo fallas técnicas o
motivos que escapan a mi persona (por lo que debo avisar primero a mis padres y ellos
justifiqguen al tutor)

RESPONSABILIDAD

Ingreso a clases virtuales y preceptoria puntualmente (via Zoom, camara encendida y
renombrado.

Respeto los tiempos y turnos al participar en las clases virtuales (camara encendida,
renombrado y siempre levantando la mano).

Justifico oportunamente mis inasistencias y / o tardanzas a las clases virtuales (primero, a
mis padres y ellos a través del tutor).

TRABAJO

Presto atencién a las explicaciones e indicaciones de los profesores durante las clases
virtuales.

Participo activamente en las clases virtuales, demostrando dominio del temay desarrollando
las actividades de aprendizaje que el profesor dispone.

Presento a tiempo y en orden los trabajos encomendados (uso del sistema Intranet
Algarrobos, correo del colegio y / o plataforma Zoom) teniendo en cuenta el orden, la
limpieza y la puntualidad

GENEROSIDAD

Acepto las nhomas e indicaciones dadas por los profesores.

Respeto las opiniones de los demés, aunque no las comparta.

Uso un vocabulario correcto al participar y dirigirme a mis profesores y comparieros durante
las clases virtuales.




V. SECUENCIA DIDACTICA

N° Nombre de la sesion Actividades — Recursos Virtuales Duracién | Fechade la sesion
(minutos)
1 ARTE e Diapositivas Del 01 al 05 de
(Concepto) e Conversatorio — interrogatorio. 45 minutos | marzo
e Elaboracion de mapa conceptual.
DIBUJO A LAPIZ e Actividad visual. Del 08 al 19 de
2,3 (Lineas y puntos auxiliares) e Diapositivas 90minutos marzo
e Presentacion de su trabajo.
DEGRADADO DEL LAPIZ e Actividad visual Del 22 de marzo al
4,5 (Oscuro, medio, claro, luz) e Diapositivas. 90 minutos | 02 de abril
e Presentacion de su trabajo.
) ) e Actividad visual.
6,7 BODEGON A LAPIZ e Diapositivas. 90 minutos | Del 05 al 16 de abril
e Presentacién de su trabajo
8,9, e Actividad visual. Del 19 al 30 de abril
DIBUJO CON LINEAS  Diapositivas. 90 minutos
e Presentacion de su trabajo
10 MANUALIDAD e Elaboracion de una tarjeta para el dia de la Del 03 al 07 de
(Tarjeta para mama) madre. 45 minutos | mayo
e Presentacién de su trabajo.
11,12 e Actividad visual Del 10 al 21 de
TECNICA DEL PUNTILLISMO e Diapositivas. 90 minutos | mayo
e Presentacion de su trabajo.
13 ) e Conversatorio — interrogatorio Del 24 al 28 de
EXPOSICION DE SU TRABAJO e Actividad visual. 45 minutos | mayo
CREATIVO. e Presentacion de su proyecto.




VI.  MATERIALES Y RECURSOS A UTILIZAR EN LA UNIDAD

Ficha de informacion.
Hoja A4

Sketchbook.

Silicona liquida.
Lapiz

Borrador.

Regla.

Cartén de reciclaje.

VIl. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

e YouTube
e Google.
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Manuel Edwin Esquén Llontop
Profesor de Danzas



