
 
                                                                                                                                                               

 
PROGRAMACIÓN DE UNIDAD DE APRENDIZAJE N° 01- AÑO ESCOLAR 2022 

 
 

I. DATOS INFORMATIVOS 
 

1.1 Área o asignatura   : Informática. 

1.2 Ciclo      : V 

1.3 Grado y sección   : 5to “A” y “B” 

1.4 Duración    : 12 semanas. 

1.5 Número de horas semanales : 01 

1.6 Profesor    : Ing. Luis G. Aguilar Fernández 

 

II. TÍTULO DE LA UNIDAD  : Power point avanzado. 
 

III. ORGANIZACIÓN DE LOS APRENDIZAJES  

 
 

 PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE 
 

COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPEÑO PRECISADO APRENDIZAJE   A 
DESARROLLAR 

EVIDENCIA INSTRUMENTOS 
DE EVALUACIÓN 

SE DESENVUELVE EN LOS 

ENTORNOS VIRTUALES 

GENERADOS POR LAS TIC  

Gestiona 
información 
del entorno 
virtual  

 Elabora Diapositivas 
utilizando las 
animaciones, 
componentes y acciones 
que permiten una mejor 
apreciación del contenido. 

 Uso de Tablas. 

 Crear álbum de 
fotografías. 

 Aplicación de 
animaciones 
personalizadas. 

 Inserción de 
encabezados y pies. 

 Aplicación de 
acciones. 

 Participaciones 
orales. 

 Fichas trabajo. 

 Registro de 

participación 

oral. 

 Registro de 

fichas trabajo. 

 
 
 



IV. VIRTUD  

VIRTUDES NUCLEARES OBRAS INCIDENTALES 

ORDEN 

 Levanto la mano para participar, esperando pacientemente mi turno.  

 Tengo en mi escritorio los materiales necesarios del día según mi horario escolar. 

 Guardo las posturas adecuadas y actitudes en clase, evitando faltar el respeto al docente y a mis 
compañeros. 

RESPONSABILIDAD 

 Llego puntual a las clases, antes de iniciar y después de cada receso.  

 Escribo en mi cuaderno y/o agenda las actividades de aprendizaje que el docente me indica y hago 
anotaciones puntuales de ellas.  

 Cumplo los encargos asignados por el tutor y demás profesores. 

TRABAJO  

 Participo activamente en clase, demostrando dominio del tema, a través de mis intervenciones orales o 
formulación de interrogantes. 

 Presento todos mis trabajos correctamente desarrollados, según las indicaciones del docente y 
manifestando en ellos orden, nitidez, limpieza, autonomía y puntualidad. 

 Trabajo de forma activa y asertiva en cada actividad grupal o individual propuesta por el docente, 
brindando aportes y apoyo que construyan un óptimo trabajo educativo. 

GENEROSIDAD 

 Trato a mis compañeros y docente con el respeto debido, usando un vocabulario apropiado, sin ponerles 
apodos y evitando realizar bromas de mal gusto.  

 Colabora con el desarrollo de las clases que programa cada docente, evitando portar elementos 
distractores o entreteniendo a mis compañeros con comentarios o acciones inapropiadas.  

 Respeto las opiniones y forma de trabajo de mis compañeros, siendo asertivo y empático con mis 
comentarios. 

 
 

V. SECUENCIA DIDÁCTICA 

Nº Nombre de la sesión  Actividades – Recursos Virtuales Duración 
(minutos) 

Fecha de la 
sesión 

 
1 

 
Presentación inicial. 

 Conversación respecto al contenido del curso. 
 

45 minutos 
 

09/03/22 

 
2 
 

Tablas personalizadas  Crea y utiliza las propiedades de las tablas. 45 minutos 16/03/22 

 
3 

Tablas personalizadas 
 Práctica de tablas personalizadas. 45 minutos 23/03/22 

4 Encabezados y pies  Inserción de encabezados y pies. 45 minutos 30/03/22 



5 Álbum de fotografías.   Creación de álbum de fotografías. 45 minutos 06/04/22 

6 
 
Álbum de fotografías.  

 Inserción de audio y vídeo. 45 minutos 13/04/22 

7 
 
Encabezados, pies y álbum. 
 

 Práctica individual 45 minutos 20/04/22 

8 
 
Animaciones  
 

 Revisión de animaciones de entrada, énfasis y 
salida. 

45 minutos 27/0422 

9 
 
Animaciones. 
 

 Transiciones personalizadas. 45 minutos 04/05/22 

10 
 
Animaciones. 
 

 Desarrolla práctica personalizado de lo 
avanzado. 

45 minutos 11/05/22 

11 
 
Acciones. 
 

 Conoce la importancia y los peligros en el uso 
del internet 

45 minutos 18/05/22 

12 Acciones 
 Desarrolla práctica personalizado de lo 

avanzado. 
45 minutos 25/05/22 

 
 
 
 
 
VI. MATERIALES Y RECURSOS A UTILIZAR EN LA UNIDAD 

 

 Impresiones  

 Diapositivas 

 Laptop  

 Intranet  

 Correo electrónico 
 
  



VII. REFERENCIAS BIBLIOGRÁFICAS 
 

 https://e-sonhos.mx/online/office/Manual%20Avanzado%20Powerpoint%202016-Sonhos.pdf 

 www.youtube.com 

 https://www.e-sonhos.mx/online/office/Curso%20experto%20Word%202016-Sonhos.pdf  

 http://www.ieselpaso.com/blogtecno/manual.pdf 

 aulaclic.com 

 www.youtube.com 

 Intranet 

 

 

 
 

 
 
              Firma del Docente 

http://www.aulafacil.com/
http://www.ieselpaso.com/blogtecno/manual.pdf
https://canaica.com/partes-del-computador-para-ninos/
http://www.aulafacil.com/

