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I.  DATOS INFORMATIVOS:

PROGRAMACION ANUAL VIRTUAL
ANO ESCOLAR 2022

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA : COLEGIO “ALGARROBOS”
1.2. NIVEL : Secundaria.

1.3. CICLO DCN VI

1.4. AREA : Informatica

1.5. ANO : 2do.

1.6. SECCION :AyB

1.7. LUGAR : Pimentel

1.8. DIRECTOR

1.9. SUB DIRECTOR

1.10. COORDINADOR NIVEL
1.11. DOCENTE

ll. DESCRIPCION GENERAL:

: Dr. Hugo Calienes Bedoya

: Mg. Manuel Vera Vera

: Mg. Salvador Corrales C.

> Ing. Luis G. Aguilar Fernandez

COMPETENCIA

ESTANDAR DE APRENDIZAJE
DESCRIPCION DE LOS NIVELES DEL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA

Se desenvuelve en los
entornos virtuales
generados por las TIC

Nivel esperado al final del ciclo VI
Se desenvuelve en los entornos virtuales cuando interpreta e integra en su entorno virtual personal,
consolidado como manifestacién de su identidad en la comunidad virtual, distintas actividades, valores,
actitudes y conocimientos de otros contextos socio-culturales a partir de criterios de actuacion
desarrollados y seleccionados por él mismo..




. ORGANIZACION DE UNIDADES DIDACTICAS.

3.1. Unidades didacticas

DURACION
UNIDAD TITULO DE LA ENFOQUE
o VIRTUDE PRODUCT
DIDACTICA UNIDAD TRANSVERSAL UDES ObUCTO SEMANAS
Funciones . . .
Enf tado alb O 3 . .
01 fundamentales en ntoque orlen,a oarbien rganizacion Hojas de célculo. 12
comun
Excel.
O izacion de dat _ Ord _
02 rganizacion de datos Busqueda de la excelencia raen Hojas enlazadas. 12
en Excel Respeto
03 Funciones de base de Enfoque Intercultural Respeto a la identidad cultural Libros enlazados. 13
datos
3.2. Competencias y capacidades
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD UNIDAD 01 | UNIDAD 02 | UNIDAD 03
< Personaliza entornos virtuales
O Se desenvuelve en _ . ., .
= . Gestiona informacion del entorno virtual X X
~<§E entornos  virtuales
[ generados por las . .
o InteractGa en entornos virtuales
L TIC
Z
- Crea objetos virtuales X




V.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS E INSTRUMENTOS / RECURSOS TECNOLOGICOS DE EVALUACION DEL AREA:

; INSTRUMENTOS/RECURSOS
AREA ESTRATEGIA TECNICA )
= Chs SrllERs TECNOLOGICOS
<
O . ., e Acceso remoto. e Excel.
= e Participacion L . .
< L, e Intervencion oral. e Presentaciones en power point.
= e Cooperacion. L .
@ o e Explicacion online. e Intranet.
@) e Asociacion.
LL
2

ORIENTACIONES PARA LA EVALUACION.

En el Curriculo Nacional de la Educacion Basica se plantea para la evaluacion de los aprendizajes el enfoque formativo. Desde este enfoque,
la evaluacién es un proceso sistematico en el que se recoge y valora informacion relevante acerca del nivel de desarrollo de las competencias
en cada estudiante, con el fin de contribuir oportunamente a mejorar su aprendizaje.

Una evaluacion formativa enfocada en competencias busca, en diversos tramos del proceso:

* Valorar el desempefo de los estudiantes al resolver situaciones o problemas que signifiquen retos genuinos para ellos y que les permitan
poner en juego, integrar y combinar diversas capacidades.

. Identificar el nivel actual en el que se encuentran los estudiantes respecto de las competencias con el fin de ayudarlos a avanzar hacia
niveles mas altos.

» Crear oportunidades continuas para que el estudiante demuestre hasta donde es capaz de combinar de manera pertinente las diversas
capacidades que integran una competencia, antes que verificar la adquisicién aislada de contenidos o habilidades o distinguir entre los que
aprueban y no aprueban.




VI.  MEDIOS Y MATERIALES.

MEDIOS VIRTUALES/ HERRAMIENTAS

e Impresiones

e Diapositivas

e Laptop

e Intranet

e Correo electronico
o Excel.

VIl. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

7.1. PARA EL DOCENTE
¢ www.aulaclic.es
o www.aulafacil.com
o https:/www.excelnegocios.com/manual-completo-de-excel-avanzado-2016-566-hojas/

7.2. PARA EL ESTUDIANTE
e www.algarrobos.net/alumnos
¢ www.aulafacil.com
¢ https://edu.gcfglobal.org/es/excel-2016/
e Enlaces de youtube.com

FIRMA DEL DOCENTE


http://www.aulafacil.com/
http://www.aulafacil.com/

