A.

C.

PROGRAMACION ANUAL - ANO ESCOLAR 2024

DATOS INFORMATIVOS:

11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
1.9.
1.10.

INSTITUCION EDUCATIVA : “Algarrobos’

NIVEL . Primaria

CICLO -1 Ciclo

AREA : Ciencia

GRADO : Primer Grado A- B
SECCION A

LUGAR : Pimentel

DIRECTOR ACADEMICO : Mg. Manuel Enrique Vera Vera.
COORDINADOR NIVEL : Mg. Victor Raul Burga Vargas.
DOCENTE : Marco Aurelio Porro Chulli.

PERFIL DE EGRESO:

Se reconoce como persona valiosa y se identifica con su cultura en diferentes contextos.
Propicia la vida en demaocracia a partir del reconocimiento de sus derechos y deberes como Ciudadano Digital.

Practica una vida activa y saludable para su bienestar, cuida su cuerpo e interactla respetuosamente en la practica de distintas actividades
fisicas, cotidianas o deportivas.

Indaga y comprende el mundo natural y artificial utilizando conocimientos cientificos en dialogo con saberes locales para mejorar la calidad de
vida y cuidando la naturaleza.

Gestiona proyectos de emprendimiento econémico o social de manera ética, que le permiten articularse con el mundo del trabajo y con el
desarrollo social, econémico y ambiental del entorno.

Aprovecha responsablemente las tecnologias de la informacién y de la comunicacion (TIC) para interactuar con la informacién, gestionar su
comunicacion y aprendizaje.

El estudiante desarrolla procesos autébnomos de aprendizaje en forma permanente para la mejora continua de su proceso de aprendizaje y de
sus resultados.

Comprende y aprecia la dimension espiritual y religiosa en la vida de las personas y de las sociedades.

DESCRIPCION GENERAL:

ESTANDAR DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA DESCRIPCION DE LOS NIVELES DEL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA




Analiza

Se presentan al alumno la situacioén y la pregunta detonante. Tiene como finalidad plantear el problema a resolver al

investigarlo para comprenderlo; con ello so fomenta el pensamiento critico.

Al finalizar esta etapa los alumnos habran generado una pequefia Investigacion, asi como una carta de intencion de su
proyecto, es decir, un texto en el que se comprometen a resolver el problema y a vislumbrar de manera general cémo lo

iensan solucionar

IDisefia

iene como finalidad que el alumno imagine, ideo y representa una solucién de disefio tecnoldgico al problema
plantado. En este caso sera necesario que los estudiantes desarrollen bocetos y esquemas para comenzar a dar forma
a sus ideas.

odas las actividades planteadas en esta etapa estan encaminadas a desarrollar el pensamiento creativo, ya que
tendran que utilizar su imaginacion con absoluta libertad para plasmar su propuesto, Aunque seguramente muchas de
ellos no seran viables, conforme pase el tiempo el alumno aprenderd o contrastar y evaluar sus propias ideas
confrontandolas, no con sus deseos y necesidades, sino con la realidad y los requerimientos del usuario final.

Las evidencias que el alumno genera en esta etapa son dibujos, representaciones graficas a diagramas que ejemplifiquen

sus soluciones.

|Programa

En esta etapa los alumnos ponen manos a la obra, ya que llevan a la practica sus ideas programando, creando y
construyendo lo que disefiaron en la etapa anterior.
Esta es la etapa que tiene mayor duracion, ya que implica la creacion, la prueba del prototipo y su modificacion -en
caso necesario hasta que se logre un producto funcional. Esto promueve el aprendizaje a través del analisis de los
errores y fomenta la tolerancia a la frustracién, fortaleciendo con ello el caracter y la autoestima.

si mismo se fomenta el pensamiento computacional y constructivo, pero como se observa con todo el modelo, no se
promueven de manera aislada e independiente de una problemética y de la realidad, sino que se inserta en un contexto
y se dirige a un usuario.

IComunica

iene como propdsito que el alumno difunda y comunique su solucién. Una vez que se ha seguido todo un proceso de
investigacion, propuesta y creacion de un prototipo que responda a una problematica, es necesario compartir el
resultado final con los demas y darla a conocer.
Esta etapa tiene dos vertientes de comunicacion: la interna y la externa.
Internamente es necesario desarrollar habilidades comunicativas para escuchar, comprender, dar a conocer, expresar
y negociar ideas y soluciones con los mismos comparieros de equipo durante todo el proyecto.
Por otra parte, una vez terminado el proyecto sera necesario desarrollar habilidades comunicativas dirigidas al exterior,
es decir, personas que quiza no se conozcan, la comunidad o grupo al que va dirigida la solucién. En este caso se
requeriran tanto el manejo de ofimatica, habilidades de expresion escrita y también de expresion oral en contextos
formales. La evidencia que se produce en esta etapa es toda la campafia de comunicacion que se lleva a cabo para
difundir la propuesta.




ORGANIZACION DE UNIDADES DIDACTICAS.

TITULO DE LA

SITUACION DESEMPENOS . PRODUCTOS O
UNIDAD COMPETENCIAS CAPACIDADES CAMPOS TEMATICOS
DIDACTICA SIGNIFICATIVA PRECISADOS EVIDENCIAS
EnlaL.E. Estudia el problemal}- Analiza el problema. Estudia el caso. - Bitacora. - Fichas de trabajo
Algarrobos los| ¥ Prinda disefio de P
g ] solucidn - Bosqueja una solucién. Repr_esenta - TresR - Ag_rupauon de
estudiantes graficamente lo objetos
tienen una - Brinda la solucion. analizado.
limitada Construye la
practica de - Comparte el solucién
- conocimiento.
habilidades Comunica la
sociales, las solucion
Unidad 1: cuales se - Analiza el problema.
“Convivamos en : Conocer comandos - Scratch - Bloques de
reflejan en el i -
armonia” ) - Bosqueja una solucién. basicos de. ) programacion
quehacer programacion.
diario del Elabora programa |- Brinda la solucién.
colegio:
clases, - Comparte el
almuerzo conocimiento.
recreos,
talleres, etc.
En ese
sentido,

necesitan un
aula
acogedoray
organizada
segun sus
necesidades y
preferencias,
donde se
sientan
comodos,
compartan
con alegriay
practiquen




comportamie
ntos solidarios
y respetuosos.
Ante esta
situacion, se
generan las
siguientes
interrogantes:
éCémo
podemos
organizary
ambientar
nuestra aula?
¢Conocemos
las normas de
convivencia?
éQué
responsabilid
ades debemos
asumir dentro
del aula?

Para lograr
esto, primero
los
estudiantes
realizardn
actividades
para
conocerse
unos a otros.
Luego,
planificaran
como
organizar su
aulaen
sectoresy
conformardn
equipos de




trabajo para
llevar a cabo
sus ideas.
Ademas,
estableceran
normas de
convivenciay
responsabilid
ades.

Por ello, esta
unidad
propone
diversas
situaciones en
las que los
nifios tendrdn
la
oportunidad
de
experimentar
lo importante
que es
organizarse
para trabajar
de forma
armoniosay
auténoma,
para hacer de
su aula un
ambiente
donde todos
puedan
disfrutar de
las diversas
posibilidades
de
aprendizaje.




Unidad 2:
“Cuidemos
nuestro cuerpo”

En lo dltimos
tiempos la
radiacion
solar es
excesiva en
las diferentes
localidades
del pais, esto
debido al
deterioro de la
capa de
0zono
provocada por
la
contaminacion
que emana
las fabricas,
basura
excesiva,
presencia de
vehiculos
motorizados,
que trae como
consecuencia
dafios en la
piel, en los
0jos y otros
organos.
Ante esta
situacion
proponemos
desarrollar
acciones
inmediatas
sobre el
cuidado y
medidas de
proteccion de
la piel. En
esta unidad
los nifios

Resuelve problemas
usando Scratch

- Disena escenarios.

- Agrega objetos.

Crear solucién al
problema.

Construye
escenario completo
y programado.

Fichas de trabajo

Evaluaciones

Construye robot

- Modela el robot.
- Construye el robot.

- Programa en WEDO
2.0.

Conoce WEDO
2.0.

Programa bloques
en WEDO 2.0

Utiliza bloques de
tiempo, duracion,
direcciony

apagado de motor.

Programa WEDO
2.0

Fichas




buscaran
informacion
acerca de la
capa de
0zono,
radiacion
solar y los
cuidados que
se debe tener
para evitar
enfermedades

Unidad 3:
“Cuidemos el
agua”

Los
estudiantes
del colegio
Algarrobos
presentan
carencia de
cultura en
cuanto al
cuidado del
agua, pues la
desperdician
al utilizarla.
Frente a esta
situacién nos
formulamos
las siguientes
preguntas: a.
¢Estaremos
cuidando el
aguaen LLE? b,
éQué
debemos
hacer para
gue nuestros
estudiantes
practiquen
buenos

- Disefla pantalla de

Identifica que es

Pantalla de Acceso

Fichas de trabajo.

seguridad. seguridad .
Crea elementos de Contrasefia o clave Formulario de
- i . . Representa a Seguridad.
seguridad Define usuario y usuario y
contrasena. contrasefia.
- Define un juego. Representa los Escenario Lenguaje de
blogues de cédigo. Programacion
. - Usa el lenguaje . Objetos
Construye juegos 514 Identifica entorno

programacion

de programacion.

Fichas de trabajo




habitos en el
cuidado del
agua?

Ante esta
situacion en
esta unidad
nos
proponemos
que los nifios
movilicen sus
aprendizajes
utilizando e
lenguaje oral
y escrito,
donde
reflexionaran
acerca del
cuidado que
se debe dar al
agua de su
escuela,
hogar y
comunidad.
Los nifios
produciran
textos para
hacer
reflexionar a
la comunidad
educativa
produciendo
textos
informativos
(afiches)
segun sus
conocimientos
de escritura 'y
teniendo en
cuenta la
situacion
comunicativa.




Unidad 4:
“Reflexionemos
sobre nuestros

textos”

En nuestra I.E., lo
estudiantes
presentan una
deficiente
ortografiay
caligrafia, lo que
se evidencia en
los diversos textos
que producen.
Ante esta
situacion, se
lgeneran las
siguientes
linterrogantes:
¢Por qué los
alumnos tienen
ldeficiente
ortografia y
caligrafia? ¢Qué
podemos hacer
para que ellos
adquieran las
freglas
ortograficas? En
esta unidad

didactica se
desarrollaran las
siguientes
acciones:
incentivar la
lectura diaria
(Plan lector),
lectura grupal,
concursos de
ortografia,
escritura de

nameros. La
practica de esto

Construye pirinola

- Identifica colores.

Disefla estructura de
colores

Combina colores.

Compara colores
mediante diversas
vistas.

Paleta de
combinacion de
colores.

Fichas de trabajo

Pirinola

Conocer a CODEY
ROCKY

- Identifica robot.

- Conoce cada parte del
robot.

Dibuja y disefia
un robot.

Componentes de
CODEY
ROCKY.

Exposiciones

Robot




se evidenciara conl
la participacion de
los alumnos en un
concurso de
produccién de
textos.

Unidad 5:
“Fortaleciendo
nuestraidentidad
cultural”

En nuestra |.E
se observa
que la
mayoria de
los

Usar las
NETIQUETAS

- Traduce las netiquetas.

- Conocer la herramienta
internet.

Aplica las
netiquetas.

Realizar las
netiquetas.

Tipos de
netiquetas.

Conocer deberes y
derechos digitales.

Fichas de trabajo

estudiantes
no
demuestran
respeto a los
simbolos
patrios, a

Conocer los cambios

climaticos

- Conoce los tipos de
climas.

-Identificar los climas
locales.

Reconoce los
climas.

Sefiala los tipos de
climas.

Climas

Climas locales

Fichas de trabajo

nuestras
costumbres y
tradiciones de
nuestra region
y pais, debido
aque las
familias y la
comunidad
manifiestan
indiferencia a
nuestra
identidad
cultural:
folklore,
vestimentas y
manifestacion
es artisticas
de cada
region. Para
que los nifios
vayan
formando la
identidad
nacional es
necesario




fortalecer su
formacion
civico -
patriético y
evitar de esa
manera la
alienacion de
otras culturas.
Ante esta
situacion en
esta unidad
planteamos
que los nifios
se identifiqguen
con las
manifestacion
es culturales
de su patria,
buscando
informacion
sobre
diversos
aspectos de
su cultura, en
especial la
tradicion oral
y escrita, a
partir de las
situaciones
que se
proponen en
las sesiones
de
aprendizaje,
interactuando
con textos
informativos y
narrativos,
con el
proposito de
promover la
identidad
cultural, a sus
compafieros
de escuela,
padres de




familia y
comunidad.

Unidad 6:
“Aprendemos
técnicas y hébitos
de estudios”

[EnialE.
Algarrobos los
estudiantes
presentan
dificultades en el
logro de metas
académicas, las
Jcuales se reflejan
en la presentacion
de sus trabajos,
exposiciones y
evaluaciones.
Ante esta
situacion
observable, se
Iplantean las
siguientes
loreguntas: a)
¢Conoceny
emplean
adecuadamente
las herramientas
necesarias para
lograr metas
académicas? b)
¢Como los
estudiantes
pueden lograr las
metas
académicas? En
esta unidad
didactica se
desarrollaran
actividades
Jrelacionadas al

Aplicar Scratch

- Aplicar scratch.

- Crear proyecto

aplicando scratch.

Aprende comandos.

Realiza disefio de
escenarios.

Instrucciones de
blogues.

Programando

Fichas de trabajo

Utilizar CODEY
ROCKY

- Traduce datos y
condiciones de
programacion.

- Comunica los comandos

MBLOCK.

Lee los bloques de
comandos.

Programa el robot.

Bloques

Instrucciones.

Exposiciones

Fichas de trabajo




uso de técnicas de
estudio,
organizacion de
su tiempo y una

Unidad 7:
“Celebremos
nuestro
aniversario”

motivacion
intrinseca.
Ien la I.E. - Conoce bloques. Identifica entorno Comandos. Fichas de trabajo
| b | de WEDO.
Algarrobos  los| programar LEGO | C .
estudiantes WEDO omunica su
comprension de los
|durante las
e ostividad del Jbloques.
estividades e | _ Traduce comando. Identifica comando Blogues Fichas de trabajo
aniversario del Resuelve de programacion.
Colegio, problemas -Comunica su
demuestran unaI usando LEGO [comprensién las
escasa identidad WEDO instrucciones.

hacia su colegio

Siendo
conscientes de lof
importante que es
identificarnos con|
nuestra

institucion, se
pregunta: a)l
¢ Demostraran

actitudes de

\valoracion hacia el
aniversario de la
I.E. Algarrobos? b)
¢Qué  podemos
hacer para
mejorar el gradol
de identidad |
amor de los
estudiantes con su
Jcolegio? Ante estoI
se propone, crear|
a nivel de aulj,
Jmurales en los que




|se den a conocer

la historia,
simbolos, himno,
personal que

labora, etc., a IaI
vez que se crearan

textos diversos
alusivos a I|
aniversario del
IColegio
Algarrobos.

Unidad 8:
“Mantenemos
nuestro ambiente
saludable”

A los estudiantes

- Aplicar los tipos de

Aprende armar la
maquina.

Disefiar maquina.

Fichas de trabajo

i maquinas. _
|o¢! colegiol Armar maquina. Calculo mental
Algarrobos Reconoce las .
maquinas. - Reconocer los tipos de
presentan maquinas.
indiferencia en el
cuidado del medio|
ambiente - Construir maquina Resuelve problemas Analisis del Fichas de trabajo
' Jbasica. de las maquinas. problema.

lpresentando las Trabajo de libro
siguientes - Comunica su Disefiar solucion
acciones: arrojan comprension sobre las
Idesperdicios en su maquinas.
entorno, mala
Jutilizacidn del
agua, etc. Frente a
lesta accion nos
formulamos las Resuelve

- problemas
siguientes usando
Joreguntas. a)l maquinas.
¢ Estamos
lprotegiendo el
ambiente en

Inuestra 1.E? b)
¢Qué  debemos
hacer para que
nuestros
estudiantes

Jpractiquen




buenos  habitos|
ecoldgicos? Esta
unidad didactica
tiene como
objetivo

concientizar a los
alumnos y a la]
comunidad sobre
la importancia y lo}

Unidad 9:
“Vivimos el espiritu
de la Navidad”

que debemos

hacer para el}

cuidado de

nuestro  planetal

Tierra.

En el mes de - Aplicar scratch. - Aprende comandos. Instrucciones de Fichas de trabajo

diciembre en las
Instituciones

Aplicar Scratch

- Crear proyecto

IRealiza disefio de escenarios.

bloques.

Educativas se aplicando scratch. Programando
enfatiza laj
culminacion  del - Traduce datos y - Lee los bloques de Bloques Exposiciones

afio escolar; en la
localidad en Ia
regiony en el pais,
toda la poblacién
se prepara para

celebrar el
nacimiento del
nifio Jesus.
Ante estal
situacion nos
proponemos

que los nifios
vivencien el
verdadero
sentido del
significado de
la Navidad aj
través de
situaciones de
aprendizaje
significativas,
donde

Utilizar CODEY
ROCKY

condiciones de
programacion.

- Comunica los comandos
MBLOCK.

comandos.

- Programa el robot.

Instrucciones.

Fichas de trabajo




textualizaran
sus
experiencias:
tarjetas
navidefias,
resuelvan
situaciones
problematicas
, de
estadistica vy
probabilidade
S. Para]
culminar con
satisfaccion el
afio escolar.

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

ORGANIZACION Y DISTRIBUCION DEL

TIEMPO
. 1° Trimestre 2° Trimestre 3° Trimestre
AREA COMPETENCIAS/ICAPACIDADES [Unidad | NMUnidad | NiUnidad | IVUnidad | VUnidad| VIUnidad | VIlUnidad | Vill Unidad| 1X Unidad
U1 Uz Us Us Us Us U7 Us Us
Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC. X X X X X X X X
Gestiona su aprendizaje de manera auténoma. X X X X X X X X
Analiza X X X X X X X X
- Usa herramientas para crear bitacora.
- Comprende las 3R
- Conoce y comprende el Mundo Virtual.
PROYECTO
TYDOO -Conoce u usa SCRATCH.
MAKERSPACE
Diseia X X X X
- Bosqueja la bitacora.
- Identifica el reciclaje.
- Conoce la seguridad y proteccion virtual.




- Disefia escenario y agrega objetos.

Programa X X X
- Construye la bitacora.
- Crea los depésitos de almacenamiento
de reciclaje.
- Usa estrategias para tener seguridad en
el mundo virtual.
- Construye en SCRATCH.
Comunica X X
-Comparte como elaboro una bitacora.
- Comunica las 3R.
-Comparte que es seguridad y proteccion
virtual.
-Comparte en internet lo programado en
SCRATCH.
Tutoria y orientacion educacional X X X X X X
ENFOQUES TRANSVERSALES:
ENFOQUES TRANSVERSALES U U2 Us U4 Us Us Ur Us Ug
Enfoque Intercultural X
Enfoque de atencion a la diversidad X X
Enfoque de igualdad de género X
Enfoque ambiental X X
Enfoque de derechos X X
Enfoque de blsqueda de la excelencia X
Enfoque de orientacion al bien comdn X X X




G. VALORES INSTITUCIONALES:

VALORES U1 Uz Us Us Us Us Uy Us Uy
Orden X X X X X X X X
Trabajo X X X X X X X X
Responsabilidad X X X X X X X X
Generosidad X X X X X X X X

H. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS E INSTRUMENTOS / RECURSOS TECNOLOGICOS DE EVALUACION DEL AREA:

AREA ESTRATEGIAS TECNICAS INSTRUMENTOS/RECURSOS TECNOLOGICOS
e Registro auxiliar
e Integracion de saberes previos e Intervencion oral. e Cuestionarios
e Confrontacion de saberes previos e Observacion directa e indirecta e Portafolio
e Trabajo individual e juegos ludicos, aplicaciones virtuales. e  Trabajos practicos
e Trabajo grupal e Grupos de trabajo e  Equipo multimedia
e Resolucion de problemas e Audiovisuales

e Lista de cotejo

. ORIENTACIONES PARA LA EVALUACION:

Estara dirigida al desarrollo de las competencias, capacidades y actitudes.
La evaluacion sera permanente y flexible, de acuerdo con las diferentes caracteristicas y ritmos de aprendizaje de los estudiantes.
Se promovera la autoevaluacion, coevaluacion y heteroevaluacion.

Se desarrollaran actividades metacognitivas.

Se utilizaran diversas técnicas e instrumentos.

Retroalimentacion



J. MEDIOS Y MATERIALES:

MEDIOS / HERRAMIENTAS
o Diapositivas
e Video
e Intranet
e Correo electrénico
e TICs
e Pizarra
e Plumones
e Motas

K. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
1. PARA EL DOCENTE

e  https://www.amco.me/
e Paginas Web de Internet

2. PARA EL ESTUDIANTE

¢ https://www.amco.me/

FIRMA DEL DOCENTE
MARCO AURELIO PORRO CHULLI
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