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DESCRIPCION GENERAL:

COMPETENCIA

ESTANDAR DE APRENDIZAJE
DESCRIPCION DE LOS NIVELES DEL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA

Aprecia de manera
critica
manifestaciones
artistico-culturales

Nivel esperado al final del ciclo VII

e Aprecia de manera critica manifestaciones artistico-culturales cuando reconoce en estas funciones comunicativas de los elementos y cédigos de los lenguajes
de las artes de diversas épocas y lugares.

e Comprende que generan diferentes reacciones en las personas y que existe diferentes maneras de interpretar segun los referentes socioculturales de las
personas que las aprecia.

e Investiga el impacto de los medios de comunicacidn, los cambios sociales y tecnoldgico en las manifestaciones artistico-cultural contemporaneos y compara
las diversas funciones que ha cumplido el arte en una variedad de contexto sociales, culturales e histéricos.

e Integra la informacion recogida y describe como una manifestacion artistico-cultural nos reta a interpretar sus ideas y significado.

e Evalla la eficacia del uso de las técnicas utilizadas en comparacidn con la intencién de la obra, de otros trabajos y artistas afines y hace comentario sobre los
impactos que pueda tener una manifestacion sobre aquellos que las observan o experimentan.




Nivel esperado al final del ciclo VI
e crea proyectos artisticos que comunican de manera efectiva ideas o asuntos pertinentes a su realidad y a audiencias en aprticular.
e Selecciona y prueba nuevas maneras de combinar elementos de los diversos lenguajes artisticos para lograr sus propdsitos comunicativos y expresivos.
e Experimenta con medios convencionles y no convencionales, materiales técnicas de acuerdo a sus intensiones y muestra dominio en su uso y el desarrollo
Crea proyectos inicial de un estilo personal.
desde los e Innova y toma riesgos para concretizar sus ideas y va modificando sus trabajos de acuerdo a descubrimiento que surgen en el proceso de creacion aristica.
e Genera ideas de manera interdisciplinaria y palnifica proyectos artisticos de manera individual o colaborativa .
o Utiliza una variedad de referentes culturales, tomando en cuenta tanto practica tradicionales como nuevas tecnologias.
artisticos e Toma desiciones al combinar y manipular los elementos del arte para envcontrar la manera mas efectiva de comunicar mensajes, experiencias, ideas y
sentimientos .
o Registra de manera visual y escrita los procesos usados en el desarrollo de sus propios trabajos.
e Planifica y adecua sus presentaciones de acuerdo al publico.
e Evalua la efectividad de su proyecto, describiendo el impacto del proyecto para él mismo y para la comunidad

lenguajes

ORGANIZACION DE UNIDADES DIDACTICAS.

3.1. Unidades didacticas
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3.2. Competencias y capacidades

AREA

COMPETENCIA

CAPACIDAD

UNIDAD
01

UNIDAD
02

UNIDAD
03

ARTE Y CULTURA

Aprecia de manera
critica
manifestaciones
artistico-culturales

Percibe manifestaciones artistico-culturales: usa los sentidos para
observar, escuchar, describir y analizar las cualidades visuales, tactiles,
sonoras Y kinestésicas de diversas manifestaciones artistico-culturales.

Contextualiza las manifestaciones culturales: Se informar acerca de
la cultura en que se origina una manifestacién artistica para entender
como el contexto social, cultural e histérico de esta influye en su
creacion y la manera en que transmite sus significados.

Reflexiona creativa y criticamente: Interpretar las intenciones y
significados de manifestaciones artistico-culturales que hayan visto o
experimentado y emitir juicios de valor, entrelazando informacién
obtenida a través de la percepcion, el analisis y la comprensién de los
contextos.

Crea proyectos
desde los
lenguajes
artisticos

Exploray experimenta los lenguajes del arte: Experimenta,
improvisar y desarrollar habilidades en el uso de los medios, materiales,
herramientas y técnicas de los diversos lenguajes del arte.

Aplica procesos creativos: Generar ideas, investigar, tomar
decisiones y practica sus conocimientos para elaborar un proyecto
artistico individual o colaborativo en relacién a una intencion especifica.

Evallay socializa sus procesos y proyectos: Registra sus
experiencias, comunicar sus descubrimientos y compartir sus
creaciones con otros, para profundizar en ellos y reflexionar sobre sus
ideas y experiencias.




IV. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS E INSTRUMENTOS / RECURSOS TECNOLOGICOS DE EVALUACION DEL AREA:

AREA ESTRATEGIAS TECNICAS INSTR_lI_JgIéEI\II\I(')I'E)g(/;I'\I’EngJRSOS
Dialogo, debate. Lista de control o de asistencia.

ARTES PLASTICAS Lluvia de ideas Registro auxiliar.
Dibujo a lapiz. Intervencion oral. Guia de intervencion oral.
Bodegon. Audicion. Portafolio.
Estudio de la naturaleza. Creatividad. Trabajos practicos.
Declamacion. Dibujo. Formulario de Google.

% Pronunciacion. Trabajos de investigacion

= Vocalizacion.

—

3 Expresion corporal.

>_

0

% EN MUSICA
Acento, pulso, ritmo.
Dominio de compases simples
Reconocimiento de posiciones.
Interpretacion
Desenvolvimiento en el escenario
Apreciacioén critica.




V. ORIENTACIONES PARA LA EVALUACION VIRTUAL

¢ Inicio (Diagnostica — Saberes previos)
e Proceso (Observacion del buen uso y manejo de materiales)
e Cierre (Presentacion de evidencias por proyecto realizado)

VI.  MEDIOS VIRTUALES

MEDIOS VIRTUALES/ HERRAMIENTAS

e Impresiones
e Colores.

e Temperas.

e sketchbook
o Diapositivas

e Laptop
e Video
e |ntranet

e Correo electronico

e Partituras

¢ Instrumentos musicales

e Canciones, pistas musicales.
e Implementos de danza.

VIl. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
7.1. PARA EL DOCENTE

MINISTERIO DE EDUCACION. (2019) Curriculo Nacional de la Educacién Basica”. Lima

Paginas web de Internet

Mddulos de biblioteca

Revistas y periédicos

FA ECHEVARRIA, Mayra. “AUDITA” MUSICA PARA B.U.P. Sexta edicion. Obra aprobada por el ministerio de educacioén y ciencia.

Editorial Andros. Bilbao — Espafia. 28 de enero de 1988.

e HAMEL, Fred & HURLIMANN, Martin. “ENCICLOPEDIA DE LA MUSICA”. Traduccién: MAYER SERRA, Otto. Novena edicién.
EDICIONES GRIJALBO, S. A. BARCELONA — ESPANA 1980

e BOLANOS, César y otros: La Musica en el Per. Obra editada por el Patronato Popular y Porvenir Pro Misica Clasica. Lima 1985.



e CISNEROS VELARDE, Leonor y LUMBRERAS, Luis Guillermo. Historia General del Ejército Peruano: Origenes Tomo |. Imprenta
del Ministerio de Guerra del Pert — Lima — 1980.

e INSTITUTO NACIONAL DE CULTURA (varios autores): MAPA DE LOS INSTRUMENTOS MUSICALES DE USO POPULAR EN EL
PERU. Clasificacion y Ubicacion Geografica. Ediciones OMD (Oficina de Musica y Danza) Lima 1978.

7.2. PARA EL ESTUDIANTE

Internet.

www. Masica y Partituras Josecor

www. Wikipedia

Portafolio para archivo de materiales musicales, etc.
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