
 

                                                                                                                                                               

 

PROGRAMACIÓN DE UNIDAD DE APRENDIZAJE VIRTUAL N° 3 

 

 

I. DATOS INFORMATIVOS 

 

1.1 Área o asignatura   : INFORMÁTICA 

1.2 Ciclo      : IV 

1.3 Grado y sección   : 4to. A y B 

1.4 Duración    : 20 de setiembre al 17 de diciembre 

1.5 Número de horas semanales : 01 

1.6 Profesor    : Ing. Alexander Cisneros Figueroa 

 

II. TÍTULO DE LA UNIDAD  : Celebramos nuestro aniversario. 

 

III. ORGANIZACIÓN DE LOS APRENDIZAJES  

 

PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE 

COMPETENCIA/CAPACIDAD DESEMPEÑO PRECISADO APRENDIZAJE   A 

DESARROLLAR 

EVIDENCIA INSTRUMENTOS 

DE 

EVALUACIÓN 

Se desenvuelve en entornos 

virtuales generados por las 

TIC 

 

Crea objetos virtuales  

 Realiza procedimientos para organizar 

los documentos digitales y utilizar las 

aplicaciones o los recursos de su entorno 

virtual personalizado. 

 Conoce las 

presentaciones 

 Animaciones  Participación 

oral 

 Práctica dirigida 

 

 

IV. VIRTUD  

 

VIRTUDES NUCLEARES OBRAS INCIDENTALES 

ORDEN  Ingreso con puntualidad a las clases programadas. 



 Estoy correctamente uniformado durante la hora de clases. 

 Ordeno mi mesa de estudios. 

RESPONSABILIDAD 

 Me concentro en clase. 

 Pregunto si es necesario. 

 Estoy atento a las explicaciones del profesor. 

TRABAJO 

 Cumplo mis encargos asignados 

 Trabajo en clase durante el tiempo señalado. 

 Trabajo con responsabilidad y orden. 

GENEROSIDAD 

 Mantengo mi cámara encendida en todo momento. 

 Aprecio lo que mis profesores hacen por mí.  

 Soy agradecido con todos mis profesores. 

 

 

V. SECUENCIA DIDÁCTICA 

 

Nº Nombre de la sesión  Actividades Recursos Virtuales 
Duración 

(minutos) 

Fecha de la 

sesión 

1 Entorno 

 Lluvia de ideas sobre 

el tema. 

 Exposición del tema, 

formulación de 

interrogantes y 

aclaración de dudas.   

 Práctica dirigida del 

tema 

 Zoom institucional 

 Microsoft Power 

Point 

45 minutos 

09/21 

2 Entorno 09/21 

3 Inserción de texto 10/21 

4 Inserción de texto 10/21 

5 Inserción de imágenes 10/21 

6 Inserción de imágenes 10/21 

7 Inserción de formas 11/21 

8 Inserción de formas 11/21 

9 Inserción de formas 11/21 

10 Transiciones 11/21 

11 Transiciones 12/21 

12 Animaciones 12/21 

13 Animaciones 12/21 



 

VI. MATERIALES Y RECURSOS A UTILIZAR EN LA UNIDAD 

 Impresiones  

 Diapositivas 

 Laptop  

 Vídeo  

 Intranet  

 Correo electrónico 

 

VII. REFERENCIAS BIBLIOGRÁFICAS 

 www.aulaclic.es 

 clickmanuales.com 

 www.aulafacil.com 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

              Firma del Docente 


